
Синтез 3D изображений 
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Этапы синтеза 

  Конструирование 3D объекта 

  Трансформация формы 

  Расчет движения 

  Моделирование поверхности 

  Проецирование на экран 



Вторичные факторы восприятия 

  Оценка расстояния 

  Порядок наложения 

  Эффект перспективы 

  Анализ распределения света 



3D конвейер 

1. Геометрическая модель 

2. Тесселяция 

3. Трансформация 

4. Затенение 

5. Проецирование 

6. Настройка координат 

7. Удаление скрытых граней 

 

 

8. Текстурирование 

9. Прозрачность 

10. Коррекция дефектов 

11. Интерполяция цветов 

12. Окончательное 
формирование кадра 

13. Пост-обработка 



Каркасная модель 



Тесселяция объекта 



Трансформация объекта 



Расчет освещенности 



Закон освещенности 



Методы затенения 

плоское     по методу Гуро 



Освещенность по Гуро 



Освещенность по Фонгу 



Карты затенения 



Удаление скрытых поверхностей 

  Отсечение изображения 

  Отбрасывание невидимых граней 

  Z-сортировка 

  Z-буферизация 



Отбрасывание граней 



Удаление скрытых поверхностей 

z-сортировка    z-буферизация 



MIP-mapping 



Фильтрация 



Билинейная фильтрация 

выключена   включена 



Фильтрация 

трилинейная   анизотропная 



Мультитекстурирование 



Рельефное текстурирование 



Краевой антиалиасинг 

выключен    включен 



Полный антиалиасинг 

включен     выключен 
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